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MINI MOOC TECNOLOGIA: FOTOGRAFIA - GUION

La fotografia, el arte de la luz, utiliza la luz reflejada de una escena para grabar imdgenes y es su
camara la que enfoca esta luz reflejada y amplia la imagen. La primera camara de pelicula salid a la
venta en 1888. La primera camara digital salié a la venta en 1994. Hoy en dia, la fotografia estd
cambiando de una tecnologia quimica a una tecnologia digital; con grandes avances en el campo, la

fotografia merece ser el tema de un Mini Mooc sobre Tecnologia.

La tecnologia es el enfoque principal del Mini-Mooc, pero el Mini Mooc también practica otras
disciplinas. El publico objetivo (estudiantes de secundaria) tiene que hacer Ciencias, Arte y
Matemdticas dentro de ese Mini-Mooc. También permite a los estudiantes desarrollar varias

habilidades:

v Soft skills: Com unicacidn visual, Comunicacion verbal, Creatividad -Estética, Atencion al detalle,
Andlisis -Pensamiento critico, Razonamiento |dgico, Observacion, Lluvia de ideas, Toma de
decisiones-, Escucha activa, Paciencia y gestion del tiempo, Motivacion, Colaboracion,
Coordinacion e Intercambio de ideas

v" Hard skills: Habilidades de fotografia, Edicién de fotos, Teléfono celular/Fotografia digital,
Habilidades de aplicaciones de posprocesamiento (Photoshop, Lightroom, Snapseed..etc),
Redes sociales, Zoom - Composicion de fotos, Habilidades de idiomas extranjeros, Habilidades

informaticas y Habilidades de presentacion

El esquema del Mini Mooc:

1. Atrae: Comparte dos fotos de la galeria de tu celular y cuéntalas.

2. Explora: ¢Puedes poner las fotos en la secuencia correcta? Visitar el museo y comprobar la
secuencia correcta.

3. Explica: Aplicar un pre-test y dar los conocimientos de la fotografia

4. Elabora: Desarrolla el museo escolar dentro de varias actividades y tomar las fotos de los objetos
del museo escolar.

5. Evalua: Aplicar el post-test y Disefiar un museo virtual.
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1. Atrae:

Comparte dos fotos de la galeria de tu celular y cuéntalas (15 m)

Durante esta fase, los objetivos son:
v" Familiarizarse con el tema de la fotografia.

v" Promover las habilidades de comunicacién visual, comunicacién verbal, atencién a los
detalles, andlisis - pensamiento critico, razonamiento ldgico, toma de decisiones, escucha
activa, paciencia y gestion del tiempo, motivacion e intercambio de ideas, asi como

habilidades en idiomas extranjeros y habilidades de presentacion.

Instrucciones para la tarea: Se les pide a los estudiantes que elijan 2 fotografias de la galeria de su

propio teléfono celular y se las expliquen a los demads en sus grupos.
Durante esta fase, los objetivos son:
V" Familiarizarse con el tema de la fotograffa.

v" Fomentar las habilidades de comunicacién visual, comunicacién verbal, atencién a los
detalles, andlisis - pensamiento critico, razonamiento I8gico, toma de decisiones, escucha
activa, paciencia y gestion del tiempo, motivacidon e intercambio de ideas, asi como

habilidades en idiomas extranjeros y habilidades de presentacion.

2. Explora

Coloca las fotos en la secuencia correcta. Visite el museo y verifique la secuencia correcta y

comente la secuencia correcta (30 m)

Durante esta fase, el objetivo es generar una linea de tiempo y colocar las fotos en la secuencia

correcta mediante el andlisis (Pensamiento critico, Razonamiento Idgico (temas, técnicas, etc. de las
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fotos) y Toma de decisiones) de las fotos principalmente sobre una base histérica y tematica como

asi como las técnicas de toma de fotografias.

Instrucciones para la tarea: Se entrega a los estudiantes una serie de fotografias. Se les pide que
coloquen las fotos en la secuencia correcta generando una linea de tiempo en sus teléfonos y/o
computadoras usando una herramienta web 2 basada en razonamientos ldgicos. (;Lo que te hace
creer que esta foto es la mas antigua, es su tema, su técnica..etc? ;Puede adivinar el periodo en que
se tomd?) Durante el sequndo paso de esta fase, el objetivo es visitar el museo y usar las fuentes del
museo para verificar los resultados de la tarea anterior y mientras tanto hacer discusiones sobre los

antecedentes histdricos, geograficos, politicos y tecnoldgicos de las fotos.

Instrucciones para la tarea: Se pide a los estudiantes que visiten el museo de

https://www.scienceandmediamuseum.org.uk/objects-and-stories/history-photography en

linea y escaneen el texto alli para verificar si han secuenciado las fotos correctamente y se les pidid
que hicieran comentarios sobre los antecedentes histdricos, geogrdficos, politicos y tecnoldgicos de

las fotos.

3. Explica

Responda una prueba previa y estudie el conocimiento de la fotografia (45 m)

Durante esta fase, el objetivo es medir los conocimientos de fotografia de los alumnos y dotarlos de

conocimientos basicos de fotografia -desde la fotografia analdgica a la digital-.

Instrucciones para la tarea: Se les pide a los estudiantes que respondan una prueba previa sobre
fotografia. Los alumnos adquieren conocimientos sobre fotografia (exposicion, apertura, obturador,
iso.. etc) y fotografia digital. También se les pide que utilicen algunas aplicaciones (SIMULADOR DE
TRIANGULO DE EXPOSICION, TOMA DE FOTOS CON LUZ, PHOTOSHOP ..et).
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4. Amplia

Explore el museo escolar dentro de varias actividades y tome las fotos de los objetos del museo

escolar (90 m

Durante esta fase, el objetivo es hacer algunos talleres para que los estudiantes practiquen algunas
disciplinas mas (hacer jabdn y bdlsamo labial (quimica), repetir algunos trabalenguas (lenguaje),
dibujar algunos bigotes, barbas de diferentes épocas (arte, historia, politica). Al visitar el museo de la
escuela, se les pide a los estudiantes que hagan algunas conexiones con los talleres y el museo de la

escuela.

Otro objetivo es practicar el conocimiento de fotografia de los estudiantes tomando fotos de los
objetos del museo (promoviendo su creatividad: estética, habilidades fotograficas, edicion de
fotos, teléfono celular / fotografia digital, habilidades de aplicaciones de procesamiento
posterior (Photoshop, Lightroom, Snapseed ... etc.), Redes sociales, Zoom - Habilidades de

composicion de fotos)

Instrucciones para la tarea: se les pide a los estudiantes que afeiten globos (calentador,
rompehielos), hagan jabdn y badlsamo labial (quimica), repitan algunos trabalenguas (lenguaje),

dibujen algunos bigotes, barbas de diferentes periodos (arte, historia, politica).

Al visitar el Museo Escolar de Historia y Cultura de la Barberia, se les pide a los estudiantes que hagan
algunas conexiones entre |os talleres y el museo con el objetivo de sensibilizarlos sobre la posibilidad
de utilizar el museo como un entorno educativo alternativo y utilizar sus fuentes para practicar
diferentes disciplinas. Encuentre mds sobre estas tareas en nuestro proyecto en e-twinning

https://twinspace.etwinning.net/116309/pages/page/2203440

También se les pide que tomen las mejores fotos de los objetos del museo utilizando los

conocimientos de fotografia proporcionados y las aplicaciones necesarias.

Hanife Karakaya de- Manisa Sosyal Bilimler Lisesi - Turkey, 2022.

n Co-funded by the ’
Ermsu Prograne 6 Era’s muse


https://twinspace.etwinning.net/116309/pages/page/2203440

ERASMUSE /// New Era's Museums: STEAM: Teaching Environments for Secondary School Education /// 2019-1-SE01-KA201-060604

\” ') Museu
SBL 55 de L'Hospitalet

BiLIMLER
LiSESi

5. Evalua

Contestar el post-test y Disefiar un museo virtual (90 m)

Durante esta fase, el objetivo es medir el conocimiento de fotografia de los estudiantes mediante el

uso de la prueba posterior y el disefo del museo virtual.

Instrucciones para la tarea: se les pide a los estudiantes que respondan la prueba posterior y que
disenen el museo virtual del Museo Escolar de Historia y Cultura de la Barberia utilizando las fotos

tomadas y las aplicaciones.
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